
Une nouvelle logique combinatoire pour le futur
avec des portes magiques

Vous allez devoir jongler entre les bases de l’informatique actuelle et votre imagination pour inventer les 
technologies de demain. Voici votre feuille de route pour mener à bien ce projet de "science-fiction logique".

Objectif du projet
Votre objectif est d’imaginer une nouvelle logique combinatoire du futur, basée sur des portes logiques 
“magiques” inspirées de la science-fiction, tout en vous appuyant sur ce que vous avez appris en technologie : 
binaire, logique combinatoire, codage numérique, robotique, etc.

Imaginez comment la technologie pourrait évoluer si nous n'étions plus limités par les composants électroniques 
classiques. Aujourd'hui, un ordinateur fonctionne avec des 0 et des 1. Votre mission est de créer une nouvelle 
logique numérique en inventant des "portes magiques" (des composants futuristes) et d'expliquer au monde 
comment cela fonctionne à travers une page web. 

Ce projet ne consiste pas seulement à expliquer ce qui existe déjà, mais à faire preuve de créativité tout en 
restant cohérents scientifiquement. Vous devez imaginer quelque chose de futuriste mais cohérent avec les 
principes de l’informatique.

À la fin, vous devrez publier votre travail sous forme d’une page web en HTML sur blog-city.info, avec du texte,
des images, et éventuellement des schémas.

Votre mission
Vous devez concevoir un système qui dépasse nos ordinateurs actuels. Est-ce que vos portes logiques utilisent de 
la lumière, de la télépathie, ou des particules de temps ? À vous de décider ! Vous devrez ensuite présenter votre 
invention de manière claire, argumentée et illustrée sur votre site.

Vous devez :
• Comprendre ce qu’est la logique combinatoire aujourd’hui (portes ET, OU, NON, etc.)
• Imaginer de nouvelles portes logiques “magiques”
• Expliquer comment elles fonctionneraient
• Réfléchir à leurs applications possibles (robotique ? intelligence artificielle ? objets connectés ?)
• Présenter tout cela clairement dans une page web

Vous devrez débattre entre vous : il n’y a pas une seule bonne réponse.

Étapes du travail

1 Comprendre le sujet (discussion entre vous)
Avant de foncer sur l'ordinateur, asseyez-vous tous les quatre. Posez-vous ces questions :

• Qu'est-ce qu'une porte logique classique (ET, OU, NON) ?
• Quelles sont ses limites ? (Par exemple : elle ne répond que par "vrai" ou "faux").
• À quoi sert la logique combinatoire ?
• Où la retrouve-t-on ? (processeur, robot, ordinateur, calculatrice…)

Puis réfléchissez :
• Que signifie “portes magiques” ?
• Est-ce que ce serait une nouvelle façon de coder l’information ?
• Est-ce qu’on pourrait dépasser le simple 0 et 1 ?
• Et si on avait 3 états au lieu de 2 ?
• Et si une porte pouvait “apprendre” ?
• Et si elle changeait de résultat selon l'humeur de l'utilisateur ? 
• Pourrait-elle changer de comportement selon le contexte ?
• Pourrait-elle prédire une sortie ?

Prenez des notes de vos idées, même les plus folles. La science-fiction est parfois devenue réalité !



2 Faire des recherches
Vous devez chercher des informations sur :

• Les portes logiques actuelles (ET, OU, NON, NAND, NOR, XOR)
• Le fonctionnement du binaire
• La logique combinatoire
• Les circuits électroniques
• L’informatique quantique (idée de qubit par exemple), où un bit peut être 0 et 1 en même temps.
• Les ordinateurs biologiques qui utilisent de l'ADN.
• La photonique : Utiliser la lumière plutôt que l'électricité. 
• Les ordinateurs dans la science-fiction (films, romans, jeux vidéo)

Par exemple, vous pouvez vous inspirer d’univers comme :

• Star Wars (droïdes intelligents)
• Matrix (réalité numérique)
• Iron Man (IA avancée)
• Tron (monde numérique)

Servez-vous de ces vraies technologies pour rendre votre projet crédible !

Attention : ne copiez pas des textes trouvés sur Internet. Reformulez avec vos mots.

3 Débat et réflexion
Maintenant que vous avez compris le fonctionnement classique, vous devez inventer votre “porte magique”.

Posez-vous des questions comme :

• Est-ce que notre porte magique respecte une logique ?
• Est-elle vraiment différente des portes existantes ?
• Peut-elle simplifier un circuit ?
• Comment représenter ses entrées et ses sorties ?
• Pourrait-elle rendre un robot ou un smartphone plus intelligent ? Plus rapide ? Capable de prédire l'avenir ?
• A-t-elle une table de vérité ?
• Fonctionne-t-elle encore en binaire ou dans un autre système ?
• Serait-elle réaliste… ou totalement imaginaire ? Pourrait-elle vraiment exister un jour ?

Exemples d’idées possibles :

• Une porte qui traite des émotions (logique émotionnelle)
• Une porte à trois états (0, 1, 2)
• Une porte qui change de comportement selon le contexte
• Une porte qui combine logique et probabilité
• Une porte inspirée de l’informatique quantique

Travaillez en équipe :

1. Donnez un nom à votre porte magique. Exemple : La "Porte Probabilité", la "Porte Miroir"...
2. Décidez combien elle a d’entrées (1, 2, 3 ?).
3. Que fait-elle concrètement ? Définissez ses règles de fonctionnement.
4. Créez sa table de vérité.
5. Inventez un symbole pour votre porte.

Vous pouvez aussi imaginer plusieurs idées et voter pour choisir la meilleure.



4 Créer la page web
Votre page HTML doit contenir :

• Un titre clair
• Une introduction expliquant le projet
• Une partie expliquant la logique combinatoire classique.
• Une partie présentant votre nouvelle logique.
• Une présentation détaillée de votre porte magique.
• Des schémas, dessins ou images (dessins scannés ou créés sur ordinateur)
• Soignez le visuel : Comme vous parlez de science-fiction, trouvez ou créez des images futuristes. 

N'oubliez pas de schématiser vos nouvelles "portes magiques".
• Une conclusion avec votre avis.

Pensez à :
• Aérer le texte
• Mettre des sous-titres
• Utiliser un vocabulaire précis
• Expliquer les mots techniques

Votre page doit être compréhensible par un élève de troisième.

Conseils pour réussir
• Répartissez les rôles : chercheur, rédacteur, dessinateur, webmaster…
• Osez proposer des idées originales.
• Écoutez les idées de chacun
• Justifiez vos choix
• Soyez créatifs mais logiques
• Soyez rigoureux : même une idée “magique” doit avoir des règles claires.
• Soyez audacieux : c'est de la science-fiction ! Ne restez pas bloqués par ce qui est possible aujourd'hui.

Si vous voulez inventer une porte logique qui fonctionne avec des émotions, expliquez simplement 
comment elle marche.

• Argumentez : Même pour une invention imaginaire, il faut expliquer pourquoi c'est mieux que ce qu'on a 
actuellement.

• Soignez la présentation : une bonne idée mal présentée perd de son impact.
• Travaillez régulièrement au lieu de tout faire à la dernière minute.

Posez-vous cette question : Est-ce que ce que nous proposons pourrait fonctionner dans un système numérique ?

Pour aller plus loin (facultatif)
Si vous voulez aller plus loin, vous pouvez :

• Imaginer un petit robot utilisant vos portes magiques
• Imaginer un monde où les ordinateurs utilisent votre logique magique.
• Comparer votre logique avec l’informatique quantique
• Faire un lien avec l’intelligence artificielle.
• Réfléchir à une logique à 3 états (0, 1, et un état intermédiaire).
• Inventer un langage de programmation basé sur votre nouvelle logique
• Imaginer un processeur du futur

Vous pourriez même donner un nom à votre système :
• Logique tri-dimensionnelle ?
• Hyper-logique ?
• Quantum-magie ?

Si vous travaillez sérieusement et débattez vraiment entre vous, vous aurez un projet original et passionnant.
À vous d’inventer la logique du futur !
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