
Les IA peuvent-elles remplacer les artistes ?
Vous vous attaquez à un sujet brûlant qui fait trembler le monde de l'art, de la musique et du design. On voit 
aujourd'hui des IA gagner des concours de peinture ou composer des morceaux de rap. Mais est-ce vraiment de 
l'art ? Ou juste un calcul très sophistiqué ? 

Voici votre guide pour explorer cette frontière entre le code et l'émotion.

Objectif du projet
Votre objectif est de réfléchir à une question actuelle et importante :

Les intelligences artificielles peuvent-elles remplacer les artistes ?
La créativité est-elle programmable ?

Le but est d'analyser si la créativité, que l'on pensait être le propre de l'humain, peut être réduite à des 
algorithmes. Vous allez devoir comprendre comment une IA "apprend" le style d'un artiste et si elle est capable 
d'inventer quelque chose de réellement nouveau ou si elle ne fait que "recuisiner" ce qui existe déjà. 

Vous devrez :
• Comprendre comment fonctionnent les IA créatives.
• Analyser leurs capacités et leurs limites.
• Comparer créativité humaine et production générée par IA.
• Débattre des enjeux artistiques, techniques et éthiques.
• Créer une page web claire, argumentée et illustrée en HTML sur blog-city.info.

Vous devrez faire le lien avec les notions vues en technologie :
• Algorithmes
• Binaire
• Données
• Programmation
• Apprentissage automatique

Votre mission
Vous allez créer une page web sur blog-city.info qui présente le duel (ou le duo !) entre l'Artiste et l'IA. Votre 
mission est d'expliquer techniquement comment une IA génère une image ou un texte, tout en menant une 
réflexion sur la valeur d'une œuvre créée par une machine. 

Vous devez répondre aux grandes questions suivantes :
1. Qu’est-ce que la créativité ?
2. Comment une IA crée-t-elle une image, un texte ou une musique ?
3. Une IA comprend-elle ce qu’elle crée ?
4. Peut-elle remplacer un artiste humain ?
5. Quels sont les enjeux (droits d’auteur, emploi, éthique…) ?

Étape 1 : Comprendre le sujet (discussion en équipe)
Avant de faire des recherches, discutez ensemble :

• Qu’est-ce qu’un artiste ?
• Qu’est-ce qu’une œuvre d’art ?
• La créativité vient-elle des émotions ? de l’expérience ? de l’imagination ?
• Une machine peut-elle avoir de l’imagination ?
• Est-ce que produire quelque chose d’original suffit pour être créatif ?
• Si vous trouvez un tableau magnifique, mais qu'on vous dit qu'il a été fait par une machine, est-ce qu'il 

perd de sa valeur à vos yeux ? Pourquoi ?
• Est-ce que l'outil fait l'artiste ? (Un pinceau, un appareil photo, un ordinateur... et maintenant une IA).

Essayez de définir “créativité” avec vos propres mots. Est-ce l'étincelle d'une idée ou le résultat d'un mélange 
d'influences ? 



Étape 2 : Faire des recherches (l'art algorithmique) 
1. Comment fonctionnent les IA créatives ?

Certaines IA peuvent :
• Générer des images.
• Écrire des textes.
• Composer de la musique.
• Créer des vidéos.

Exemples :
• ChatGPT
• DALL·E
• Midjourney

Expliquez simplement leur fonctionnement :
• Elles sont entraînées sur d’immenses bases de données.
• Elles analysent des modèles statistiques.
• Elles prédisent le mot, la note ou le pixel le plus probable.
• Elles utilisent des algorithmes complexes.

Elles ne “comprennent” pas l’art comme un humain : elles calculent.

Vous pouvez également étudier :
• La musique : Comment une IA peut-elle composer "à la manière de" Mozart ou des Beatles ?
• Le fonctionnement : Cherchez comment les IA utilisent des bases de données de millions d'images pour 

apprendre les formes, les couleurs et les styles (notion d'échantillonnage de données).

2. Les différences avec un artiste humain

Un artiste humain :
• A des émotions.
• A une intention.
• A une expérience personnelle.
• Peut vouloir transmettre un message.
• Peut innover en sortant des règles.

Une IA :
• Applique des modèles mathématiques.
• Combine des éléments appris.
• Ne ressent rien.
• Ne possède pas d’intention personnelle.

3. Les avantages des IA créatives

• Rapidité.
• Production massive.
• Accessibilité pour tous.
• Outil d’aide à la création.
• Exploration de styles variés.

4. Les limites et les questions éthiques

• Problème de droits d’auteur.
• Risque de remplacement de certains métiers.
• Manque d’originalité réelle.
• Dépendance aux données d’entraînement.
• Absence d’émotion réelle.



Étape 3 : Débat et réflexion
Organisez un débat structuré :

• Une œuvre créée par IA est-elle de l’art ?

• L’intention est-elle nécessaire pour créer une œuvre artistique ?

• L’artiste qui utilise une IA reste-t-il l’auteur ? Si une IA utilise les pixels des dessins d'un artiste pour en 
créer un nouveau, à qui appartient l'œuvre ? Est-ce du vol ou de l'inspiration ? 

• L’IA est-elle un outil… ou un concurrent ?

• Peut-on programmer l’émotion ? Une IA peut-elle ressentir de la tristesse ou de la joie pour l'exprimer 
dans une œuvre, ou ne fait-elle qu'imiter les signaux de ces émotions ? 

• L'aléatoire : Pour être créatif, il faut parfois faire des erreurs ou laisser faire le hasard. Comment un 
ordinateur, qui est purement logique, peut-il simuler le hasard ?

Essayez de donner des arguments des deux côtés.

Étape 4 : Créer la page web
Votre page doit être :

• Structurée.

• Argumentée.

• Illustrée (exemples d’œuvres humaines et générées par IA).

• Équilibrée (avantages / limites).

rendez votre page vivante :

• Le test "Humain ou Machine" : Mettez côte à côte une œuvre humaine et une œuvre d'IA et demandez à 
vos lecteurs de deviner laquelle est laquelle.

• Le processus technique : Expliquez qu'une IA ne "voit" pas une image, elle traite des tableaux de 
nombres (les valeurs de chaque pixel).

• Les nouveaux métiers : Parlez des "Prompt Designers", ces humains qui dirigent l'IA pour obtenir le 
résultat artistique voulu.

Exemple d’organisation :

1. Introduction : L’IA et l’art

2. Comment une IA génère une œuvre

3. Comparaison avec la créativité humaine

4. Avantages et risques

5. Débat éthique

6. Notre conclusion argumentée

Expliquez les mots techniques :

• Algorithme

• Données d’entraînement

• Intelligence artificielle

• Modèle

• Créativité



Pour aller plus loin (facultatif)
Si vous voulez approfondir :

• Comparez une œuvre humaine et une œuvre générée par IA.

• Étudiez un cas réel de polémique artistique.

• Imaginez une collaboration idéale humain + IA.

• Réfléchissez à l’avenir des métiers artistiques.

• Et si l'IA ne remplaçait pas l'artiste, mais devenait son nouvel instrument ? Cherchez des exemples 
d'artistes qui utilisent l'IA comme un "super-pinceau" pour explorer des mondes impossibles à dessiner à la
main. 

Conseils pour réussir
• Répartissez les rôles.

• Faites des recherches sérieuses.

• Restez critiques. Ne tombez pas dans l'admiration totale. Rappelez que l'IA a besoin de serveurs géants et 
de millions d'œuvres humaines pour fonctionner. 

• Argumentez avec des exemples.

• Utilisez le vocabulaire technique : Réseaux de neurones, pixels, base de données, apprentissage 
automatique (machine learning).

• Donnez un avis personnel réfléchi.

• Soyez visuels : Un sujet sur l'art demande de belles illustrations. Montrez la puissance des générateurs 
d'images, mais montrez aussi leurs ratés (comme les IA qui ont du mal à dessiner des mains avec 5 
doigts !).

Ce projet doit vous faire comprendre une idée essentielle :

Les IA peuvent produire des œuvres impressionnantes…

Mais derrière ces créations, il y a :

• Des données

• Des algorithmes

• Des calculs

• Des probabilités

La grande question reste ouverte :

Produire quelque chose d’original suffit-il pour être créatif ?
Ou la créativité suppose-t-elle conscience, intention et émotion ?
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