
Le numérique dans les métiers du cinéma
les effets spéciaux au cinéma

Le cinéma est sans doute l'un des domaines où la révolution numérique a été la plus spectaculaire, transformant 
des rêves impossibles en images concrètes sur grand écran.

Voici une feuille de route pour vous guider dans cette aventure technologique.

Objectif du projet
Votre objectif est de comprendre comment le numérique est utilisé dans les métiers du cinéma, en particulier 
pour les effets spéciaux, et de montrer que derrière la magie des films, il y a des technologies numériques : 
informatique, images codées, pixels, algorithmes, logique, machines et humains qui travaillent ensemble.

Votre but est de comprendre et d'expliquer comment le passage de la pellicule physique aux données 
informatiques (le 0 et le 1) a changé la façon de créer des films. Vous devez montrer que derrière la magie des 
effets spéciaux, il y a énormément de mathématiques, de logique et de programmation.

À la fin du projet, vous devrez être capables :

• d’expliquer comment fonctionnent les effets spéciaux numériques,
• de montrer quels métiers utilisent ces technologies,
• de donner votre avis sur les avantages et les limites du numérique au cinéma,
• et de présenter tout cela dans une page web claire et illustrée.

Votre mission
Vous devez produire une page web complète et illustrée sur le site blog-city.info. Cette page doit être le reflet de 
vos recherches, mais aussi de vos propres réflexions et débats. Elle doit expliquer les techniques numériques 
actuelles tout en restant accessible à vos camarades. 

Vous êtes une équipe de 4 élèves. Votre mission est de :

• discuter ensemble du sujet,
• faire des recherches (sites web, vidéos, ChatGPT, Gemini…),
• confronter vos idées (vous n’êtes pas obligés d’être d’accord),
• puis créer une page web qui explique vos découvertes à d’autres élèves.

Le plus important : vous devez réfléchir par vous-mêmes, pas juste copier-coller.

Étape 1 : Comprendre le sujet (discussion en équipe)
Avant toute recherche, prenez le temps de discuter ensemble. Posez-vous des questions comme :

• C’est quoi exactement un effet spécial ? Est-ce que c'est seulement quand on voit un dragon, ou est-ce que
c'est aussi quand on change la couleur du ciel ? 

• Quelle est la différence entre un effet spécial numérique et un effet spécial réel (maquettes, cascades, 
maquillages) ?

• Quels films utilisent beaucoup le numérique ? Est-ce toujours visible ?

• Est-ce que le numérique a rendu le cinéma “meilleur” ? Ou parfois moins réaliste ?

• Identifiez les enjeux : Pourquoi utilise-t-on le numérique plutôt que des maquettes réelles ? Est-ce moins 
cher ? Plus sûr ? Plus créatif ?

• Notez vos désaccords : Si l'un de vous pense que "trop de numérique tue le cinéma" et l'autre pense que 
c'est un outil de liberté totale, c'est parfait pour votre futur débat !

Notez vos idées, même si elles sont floues au début. Elles serviront plus tard pour le débat.



Étape 2 : Faire des recherches

Cherchez des informations sur :

• les effets spéciaux numériques (images de synthèse, CGI),

• la notion de pixel et d’image numérique dans le cinéma,

• La numérisation de l'image : Comment transforme-t-on une scène réelle en pixels ? Qu'est-ce que la 
résolution (4K, 8K) implique pour la qualité de l'image ? Comment le binaire permet-il de stocker des 
millions de nuances de couleurs pour que l'image soit réaliste ?

• La capture de mouvement (Motion Capture) : Comment les capteurs sur un acteur deviennent des 
données numériques pour animer un personnage en 3D ? 

• L'IA dans le cinéma : Renseignez-vous sur le "de-aging" (rajeunir des acteurs numériquement) ou la 
création de décors virtuels en temps réel. 

• les ordinateurs, logiciels et algorithmes utilisés,

• les métiers du cinéma numérique : infographiste, animateur 3D, développeur, ingénieur, technicien effets
spéciaux…

Vous pouvez :

• regarder des vidéos “making of” de films,
• lire des articles simples,
• poser des questions à ChatGPT (mais reformulez avec vos mots).

Pensez à vérifier vos sources et à comprendre ce que vous lisez.

Étape 3 : Débat et réflexion
C’est une étape très importante. Discutez entre vous :

• Le numérique remplace-t-il les acteurs, les cascadeurs, les décorateurs ? Est-ce qu'on peut remplacer un 
acteur décédé par son double numérique ?

• Est-ce qu’un film avec beaucoup d’effets numériques est forcément meilleur ?

• Le numérique facilite-t-il le travail ou le rend-il plus complexe ?

• Est-ce que tout peut être fait par ordinateur ?

• Est-ce qu'un informaticien qui crée une explosion sur ordinateur est un "artiste" au même titre qu'un 
décorateur de plateau ? 

Essayez d’avoir des points de vue différents. Vous pouvez même inclure dans votre page web une partie :

« Ce sur quoi nous sommes d’accord / ce sur quoi nous ne sommes pas d’accord »



Étape 4 : Créer la page web
Votre page web doit être :

• claire, avec des titres et des paragraphes. Utilisez des titres clairs pour séparer l'histoire des effets 
spéciaux, les techniques numériques (pixels, binaire) et vos réflexions.

• compréhensible par d’autres élèves de votre âge,

• illustrée (images, schémas, captures d’écran – attention aux droits). Un sujet sur le cinéma sans visuels 
serait dommage ! Trouvez des images libres de droits qui montrent l'envers du décor (les fonds verts par 
exemple). 

• bien organisée (introduction, parties, conclusion).

Vous pouvez par exemple inclure :

• une explication simple des effets spéciaux numériques,

• des exemples de films,

• une présentation de quelques métiers,

• un lien avec ce que vous avez vu en technologie (binaire, pixels, codage…),

• votre réflexion personnelle en conclusion.

Écrivez avec vos mots, comme si vous expliquiez à un camarade.

Pour aller plus loin (facultatif)
Si vous avez le temps et l’envie, vous pouvez :

• expliquer comment une image de cinéma est faite à partir de pixels,

• faire un lien avec la robotique (caméras robotisées, motion control),

• imaginer le cinéma du futur grâce au numérique,

• ou comparer un film ancien et un film récent du point de vue technologique.

• Le rendu 3D : Expliquez la puissance de calcul nécessaire (les "fermes de rendu") pour calculer une seule 
image d'un film d'animation.

• Le son : Le numérique ne concerne pas que l'image ! Comment traite-t-on le son de manière numérique 
pour créer une immersion totale ?

 Conseils pour réussir✅
• Répartissez les rôles, mais travaillez ensemble.

• Ne copiez pas : comprenez, reformulez, expliquez. Essayez d'expliquer les choses avec vos propres 
mots, comme si vous l'expliquiez à un ami.

• Posez-vous toujours la question : « Quel est le lien avec le numérique ? »

• Soignez la page web : c’est votre vitrine.

• Et surtout : curiosité, esprit critique et discussion

Bon projet à vous… et action !
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